Magazin

Richtiggestellt: Sechs Unwahrheiten zu HTML5

«Web passt sich an”

Die Meinungen {iber HTML5 ge-
hen weit auseinander - und
ebenso auch die Behauptungen
tiber den zukiinftigen Webstan-
dard. Ein wenig Licht ins Dunkel
bringt fiir Sie der Webdeveloper
Norman Paschke.

1. HTMLS5 kann 2014 vom W3C
offiziell verabschiedet werden.

Ich denke, wir sollten tatsiachlich
noch von einigen weiteren Jah-
ren ausgehen. lan Hickson, der
im Moment die meiste Arbeit bei
der Entwicklung des HTML5-
Standards leistet, rechnet erst im
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Jahr 2022 mit einer Verabschie-
dung des neuen Webstandards -
was sicher eine realistischere An-
nahme ist.

2. Die audio- und video-Elemen-
te sorgen beim Hosten von Audio
und Video fiir viel mehr Ordnung.

Der Nutzen der neuen Elemente
ist vor allem abhéngig von der
Zielgruppe. Kleinere Plattformen
miissen schauen, mit welchen
Browsern ihre Besucher haupt-
sachlich unterwegs sind, und
dementsprechend  entscheiden,
welchen Weg sie gehen wollen.
Entweder bleibt man bei einem
Flash-Player oder man sattelt auf
HTML5 um. Die dritte Moglich-
keit wire eine Hybridlosung mit
HTML5 und Fallback auf Flash,
die aber bereits aufgrund der
hohen Kosten fiir die meisten
Website-Betreiber keine Option
darstellen wird.
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3. Ohne CSS3 ist HTML5 nicht
ernsthaft zu gebrauchen.

Das ist eine falsche Perspektive.
HTML5 ist nicht an CSS3 oder
eine andere Technologie gebun-
den. Umgekehrt gilt, dass CSS3
auch mit HTML4 oder XHTML
verwendet werden kann und dort
genauso gut aussieht wie unter
HTMLS5.

4. HTML5 wird Flash komplett
ersetzen.

Nein. Flash wird sicherlich auch
in den kommenden Jahren noch
Bestandteil des Internets sein. Es
gibt Anwendungsfille, in denen
es HTML5 schlicht tiberlegen ist.
Sofern Adobe die Entwicklung
nicht komplett einstellt, wird es
weiterhin Player, Spiele und Sei-
ten geben, die auf Flash basieren.

5. HTMLS5 wird hauptsachlich fiir
mobile Gerite vorangetrieben.

Falsch. HTML5 soll das Web als
Ganzes vorantreiben und es auf
allen Geridten in gleicher Qualitat
verfiigbar machen. Natiirlich gibt
es Features, die insbesondere auf
mobile Gerédte abzielen. Das ist
aber nur eine Reaktion darauf,
dass wir Nutzer mehr und mehr
Zeit mit mobilen Gerdten ver-
bringen. Smartphones, Tablets
und Netbooks sind heute nicht
mehr aus dem Alltag wegzuden-
ken. Das Web passt sich diesem
Trend lediglich an.

6. HTML5 kann erst dann richtig
eingesetzt werden, wenn der
letzte  Internetnutzer  einen
HTML5-fahigen Browser besitzt.

HTMLS5 ist schon heute ,richtig"
nutzbar. Zum einen nimmt der
Prozentsatz derer, die keinen
HTML5-féhigen Browser nutzen,
immer weiter ab. Zum anderen
lasst sich dlteren Browsern mit
gewissen Scripts und Polyfills
ganz gut auf die Spriinge helfen.
Ein wenig fiir den Umstieg auf
einen modernen HTML5-fdhigen
Browser zu werben, um die Ent-
wicklung voranzutreiben, kann
aber selbstverstindlich nicht
schaden. 2]
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